REGULAMENTO OFICIAL

Copa Labofarma Araujo 2026

DO PERIODO DE REALIZACAO

Art. 1° - A "COPA LABOFARMA ARAUJO 2026" tera inicio em 27 de setembro e término previsto para
novembro de 2026.

§ 1° - A programagéo oficial dos jogos sera divulgada por boletins informativos emitidos pelos organizadores na
plataforma IFUT Brasil, sendo de total responsabilidade das equipes e de seus atletas o dia e hora de seus jogos.

§ 2° - Os jogos seréo realizados na Arena 7 Beach Club, com endereco em Belo Horizonte/MG, na Avenida
Heré&clito Mour&o de Miranda, n°907, Bairro Alipio de Melo.

§ 3° - A organizagao podera, caso se mostre necessario, marcar jogos em datas, horarios e locais diferentes,
informando as equipes participantes com antecedéncia minima de 48 (quarenta e oito) horas, obrigando-se,
ainda, a informar tais mudancas na plataforma da copa.

DAS EQUIPES PARTICIPANTES

Art. 2° - A competicdo sera disputada por 06 (seis) equipes: 05 (cinco) equipes formadas por sorteio dos
atletas inscritos, obedecendo aos critérios de equilibrio estabelecidos pela organizagéo, e mais a equipe
da Araujo Drogaria, patrocinadora oficial da competi¢éo, que participa com formacgao prépria.

DAS INSCRICOES DE ATLETAS E COMISSAO TECNICA

Art. 3° - Cada equipe deveréa contar, no minimo, com 07 (sete) atletas de linha e mais 02 (dois) goleiros,
podendo relacionar todos os atletas para cada partida.

§ 1° - As inscrigOes dos atletas foram encerradas em 25/08/2026. Vagas remanescentes, quando houver, séo
preenchidas pela lista de espera, por ordem de chegada.

§ 2° - Qualquer atleta maior de 16 (dezesseis) anos pode se inscrever na copa.
§ 3° - E de responsabilidade da organizagéo as inscri¢des dos atletas na plataforma da competicao.

§ 4° - Se caso um atleta for inscrito em duas equipes, e 0 mesmo néo tiver feito nenhum jogo por nenhuma das
equipes, ira prevalecer a vontade do atleta de jogar na sua equipe preferida.

§ 5° - Sera permitida a inscrigao de 03 (trés) membros da comisséo técnica, sendo que 0s mesmos devem ser
registrados no sistema e s6 entrardo em quadra se estiver em sumula.

§ 6° - Sera permitido ficar um técnico dentro de quadra dando orientagdo e um auxiliar no banco de reserva,
sendo que ambos deverdo estar devidamente cal¢ados.

§ 7° - Nao sera permitida transferéncia de atletas durante a competigdo, sendo assim 0 mesmo atleta ndo podera
jogar em duas equipes ha mesma competicao.

DAS PARTIDAS

Art. 4° - As partidas serdo regidas de acordo com as Regras Oficiais da Confederacéo de Futebol 7 do
Brasil, além de seguir os critérios do REGULAMENTO GERAL da competicéo.

§ 1° - A partida somente ter4 inicio caso as equipes da partida se apresentem com o namero 05 (cinco) atletas,
devendo ter obrigatoriamente o goleiro. Caso algum atleta chegue atrasado, desde que esteja de posse de seu
documento de identificagdo, podera assinar a simula da partida até o fim da partida, ganhando condigao de jogo.

§ 2° - Somente o arbitro da partida no local, ou comunicado oficial do Diretor de Competi¢cdes podera adiar a
realizagcdo da partida, em caso de necessidade devidamente comprovada.

§ 3° - A tolerancia para o inicio da partida sera de quinze minutos, vélido somente para a primeira partida do dia.

§ 4° - E proibido o uso de qualquer objeto que possa causar danos aos demais atletas, tais como colar, brinco,
piercing, anéis, pulseiras, os mesmos deverdo ser cobertos com esparadrapo e avaliados pela organizacao. Nao
sendo obedecido, impedira a participacao do atleta na partida.



DA FORMA DE DISPUTA

Art. 5° - A "COPA LABOFARMA ARAUJO 2026", na categoria masculina, sera disputada por 06 (seis)
equipes na primeira fase, sendo a primeira fase classificatéria e as demais eliminatdrias, até que seja
conhecido o CAMPEAO. Cada vitéria ou W.O. (Walk Over) soma 03 (trés) pontos para a equipe vencedora,
0 empate vale 01 (um) ponto e a derrota O (zero) pontos.

§ 1° - A fase classificatoria serd formada em dois grupos com 03 (trés) equipes, no formato de chaves cruzadas,
classificando os 04 (quatro) melhores classificados na classificagéo geral para a semifinal.

§ 2° - Os confrontos da semifinal seréo definidos da seguinte forma:
SF-01: 1° col ocado geral x 4° col ocado geral
SF-02: 2° col ocado geral x 3° col ocado geral

§ 3° - O confronto da final sera definido da seguinte forma:

FI NAL: vencedor da SF-01 x vencedor da SF-02

§ 4° - As semifinais e a final serdo disputadas em uma Unica partida, e em caso de empate, o vencedor sera
conhecido através de cobrancas de pénaltis, em 03 (trés) séries alternadas, e persistindo o empate, as cobrangas
passardo a ser em série Unica até que seja conhecido o vencedor.

§ 5° - Critério de desempate: caso ocorra empate entre duas ou mais equipes ao final da fase de classificacéo,
adotam-se o0s seguintes critérios, na ordem: 1) pontos ganhos; 2) vitorias; 3) saldo de gols; 4) gols pro; 5) gols
contra; 6) confronto direto; 7) menor nimero de cartdes vermelhos recebidos; 8) menor nimero de cartdes
amarelos recebidos; 9) sorteio.

DA PREMIACAO

Art. 6° - Ficam instituidos os seguintes prémios:
a) 1° colocado — troféu e medalhas.

b) 2° colocado — troféu e medalhas.

¢) 3° colocado — troféu e medalhas.

d) Artilheiro — troféu.

e) Melhor goleiro — troféu.

f) Destaque cartola — troféu.

g) Melhor técnico — troféu.

h) Rei das assisténcias — troféu.

§ 1° - O critério para desempate na premiagéo de artilharia sera: o atleta que estiver na equipe com a melhor
classificagéo final e, caso haja mais de um artilheiro dentro da mesma equipe, prevalece o de menor nimero de
jogos disputados.

DA COMISSAO DE JUSTICA DESPORTIVA

Art. 7° - As equipes vinculadas que tenham concordado em participar da Copa reconhecem a legitimidade
da "COMISSAO DE JUSTICA DESPORTIVA", formada por 03 (trés) convidados pela organizag&o, como
instancia propria para resolver as questdes relativas a disciplina e as competicdes desportivas.

§ 1° - Compete a organizacdo encaminhar para conhecimento e andlise da "COMISSAO DE JUSTICA
DESPORTIVA" as simulas e relatérios das partidas com ocorréncias de interesse da Justica Desportiva e outras
informag0des técnicas necessérias.

§ 2° - Todos os denunciados em relatorios serdo julgados depois da realiza¢éo da partida, com ou sem a
presenca do denunciado ou seu representante legal, que seré oficializado pela sua equipe participante.

DOS CARTOES DISCIPLINARES



Art. 8° - O atleta que for expulso de campo ou do banco de reservas ficard automaticamente impedido de
participar da partida subsequente, independentemente de deciséo da Justica Desportiva, no julgamento
de eventual infragdo disciplinar.

§ 1° - Perde a condicdo de jogo para a partida oficial subsequente da mesma competicéo o atleta advertido pelo
arbitro a cada série de 03 (trés) adverténcias com cartdes amarelos, independentemente da sequéncia das
partidas previstas na tabela da competicao.

§ 2° - O atleta e/ou membros da comisséo técnica que estiverem advertidos com cartéo vermelho ou suspensos
ndo podem estabelecer comunicag¢éo dentro do campo, seja com radios, megafones, telefone ou qualquer outra
via.

§ 3° - Se um atleta receber o terceiro cartdo amarelo em uma determinada partida, e na mesma partida receber o

vermelho, 0 mesmo cumprira suspenséo por 02 (dois) jogos: suspensédo de 01 (um) jogo pelo vermelho e 01 (um)
jogo pelos os 03 (trés) amarelos.

§ 4° - Os cartdes sdo acumulativos até a 32 rodada, zerando-se todos os cartdes amarelos ao término da 12 fase
(classificatéria), salvo se um atleta ja com dois cartdes amarelos das rodadas anteriores receber outro amarelo na
32 rodada, quando cumprira a suspensao na 22 fase (semifinal), caso sua equipe classifique.

§ 5° - O controle da contagem do nimero de cartdes recebidos pelos atletas advertidos é de exclusiva
responsabilidade das equipes disputantes da competicéo.

§ 6° - As regras do presente artigo séo as mesmas em relagcdo a todos os membros da comisséo técnica
eventualmente advertidos.

§ 7° - Todas as pessoas devidamente registradas sao passiveis de punigdo pelos arbitros e pela Comisséo de
Justica Desportiva.

DAS PENALIDADES

Art. 9° - Apds andlise pela comisséo organizadora dos relatérios feitos pos-jogo pela arbitragem e alguma
observacgdo feita a organizacéo, serdo aplicadas as puni¢gdes mediante as infragdes a seguir:

§ 01° - Desrespeitar e reclamar através de gestos ou palavras, ofender moralmente oficiais de arbitragem,
delegados, membros da organizacdo. Suspenséao: 01 a 03 jogos.

§ 02° - Praticar ou tentar chegar as vias de fato contra os oficiais de arbitragem, delegados, membros da
organizacao, legais ou nomeados por ela, contra companheiros de equipe ou componente de equipe adversaria.
Suspensao: 03 a 05 jogos.

§ 03° - Assumir nas pracas de desportos atitude inconveniente ou contraria & moral desportiva, em relagdo a
componentes de sua equipe ou da adversaria, bem como em relagdo a entidade organizadora e seus dirigentes.
Suspensdao: 01 a 05 jogos.

§ 04° - Invadir o campo antes, durante, no intervalo ou depois do jogo, com o propésito de ofender, discutir, tirar
satisfacdes com os oficiais de arbitragem, delegado, membros da organizacéo, legais ou nomeados por ela.
Suspensao: 01 a 05 jogos.

§ 05° - Proceder de forma desleal ou inconveniente durante a competi¢cdo. Suspenséo: 01 a 03 jogos.

§ 06° - Dirigir-se aos oficiais apds o jogo terminado, ainda dentro do campo, para reclamacdes, satisfacdes ou
atitudes antidesportivas, de maneira hostil ou desrespeitosa. Suspenséo: 01 a 05 jogos.

§ 07° - Abandono da partida pela equipe antes do tempo regulamentar. Eliminacéo, suspenséo de 10 jogos.

§ 08° - Falsificar no todo ou em parte documento publico ou particular, omitir declaracéo que nele deveria constar,
inserir ou fazer inserir declaragao falsa ou diversa da que deveria ser escrita, para o fim de obter vantagem ou
mesmo usé-la no Campeonato. Suspensao de 20 jogos, além das previstas na legislagcdo penal.

§ 09° - Escalar um jogador irregular, que ndo esteja inscrito em simula ou suspenso. Perda da partida pelo placar
de 03 a 00 para seu adversario e exclusdo do atleta irregular da competigcao, cancelando ainda os cartées
disciplinares e os gols para a artilharia da determinada partida.

§ 10° - Quando, ao final desta competicdo, uma penalidade de suspensdao por partida aplicada pela organizacéo
ainda restar pendente, tal pena devera ser cumprida obrigatoriamente na competicdo subsequente.



§ 11° - Todas as pessoas devidamente registradas sdo passiveis de punicdo estando ou ndo dentro de campo,
bastando estar em qualquer praga esportiva para se tornar passivel de punicéo a qualquer momento.

DOS W.O.

Art. 10° - A equipe que perder uma partida por W.O., ou desistir da competi¢ao, sera eliminada
automaticamente da competicéo, ficando todos os seus resultados anteriores e posteriores em 03x00,
cancelando ainda os cartdes disciplinares e os gols para a artilharia.

§ 01° - W.O. técnico: a equipe que comparecer sem o nimero minimo de jogadores (5 jogadores) para iniciar a
partida sera considerada perdedora por W.O. técnico, o placar sera de 03x00 para seu adversario, podendo a
mesma permanecer na competicdo, mas nunca podera se beneficiar para efeito de classificagéo.

DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 11° - O uso de caneleira sera opcional, sendo de responsabilidade do préprio atleta qualquer risco de
contuséo.

§ 01° - Nao sera permitido ao atleta jogar com camisas e/ou shorts diferentes; o uniforme é obrigatério, os
mesmos devem estar padronizados, ou seja, qualquer detalhe de cor, marca, fita adesiva que descaracterize as
cores padrao do uniforme n&o sera permitido — os coletes devem ser na cor predominante do uniforme, e nao ha
problema se os mesmos forem de marcas diferentes.

§ 02° - Caso constatada alguma irregularidade, seja por parte da arbitragem, mesério, organizagéo ou por algum
envolvido na partida, o atleta que néo estiver com uniforme apto para disputa do jogo sera advertido com 01
cartdo amarelo, podendo retornar a partida desde que esteja com o uniforme dentro dos padrdes
pré-estabelecidos. Caso o atleta permanecga ou ingresse novamente a partida sem o uniforme regular, a
arbitragem ird puni-lo novamente, com o 2° cartdo amarelo e, consequentemente, expulséo da partida, cumprindo
as punicdes previstas neste regulamento.

§ 03° - Se entre duas equipes houver coincidéncia de cores de uniformes, o arbitro da partida deveréa fazer o
sorteio, sendo que o perdedor devera providenciar a troca do uniforme ou o uso de coletes, com um prazo de até
10 (dez) minutos no maximo.

§ 04° - A equipe inscrita cabera a responsabilidade dos exames e assisténcia médica a seus atletas, antes,
durante e depois das partidas.

§ 05° - A organizadora ndo se responsabilizara por acidentes ocorridos com participantes da competi¢éo, ou por
estes ocasionados a terceiros, antes, durante e depois das partidas, conforme termo de responsabilidade em
anexo.

§ 06° - Todos os participantes diretos na partida (atletas, treinadores e auxiliares técnicos), se flagrados no interior
da quadra fazendo uso de bebida alcodlica antes do inicio ou durante a mesma, poderao levar puni¢éo caso
participem do jogo.

§ 07° - Fica proibido o acesso a quadra de qualquer participante que esteja de chinelo de dedo ou em condi¢Bes
inadequadas a partida.
§ 08° - Objetos como bolsas, mochilas, capacetes e semelhantes ndo poderéo ficar dentro da quadra.

§ 09° - Se caso o goleiro tomar algum cartéo disciplinar, se contundir ou for substituido, 0 mesmo podera passar
sua camisa para um atleta de linha que entrara no seu lugar, se caso a equipe nao tiver uma camisa ou um goleiro
reserva.

§ 10° - Toda comunicagéo com as equipes sera feita através de comunicados numerados (Notas Oficiais) e serédo
afixados no aplicativo, ndo cabendo as equipes alegacao de recurso por desconhecimento dos comunicados.

§ 11° - As interpretacdes e casos omissos no presente regulamento seréo resolvidos pelos departamentos
competentes da organizacao, respeitando as leis que regem a modalidade e este regulamento.

§ 12° - Todos os participantes serdo considerados conhecedores do regulamento da competicdo, das regras e leis
oficiais do Futebol 7 Society.

§ 13° - Se o jogo for interrompido e suspenso por forga maior, apos seu inicio, sem interferéncia das equipes
envolvidas, e j& tiverem decorrido 2/3 (dois ter¢os) ou mais do tempo total de jogo, o placar técnico até entédo sera



mantido, encerrando-se a partida, observando 30 (trinta) minutos de espera. Se decorridos menos de 2/3 (dois
tercos) do tempo total de jogo, sera determinado novo horario para complementacao do tempo restante,
considerando a continuidade da simula, ou seja, somente os atletas inscritos no mesmo jogo naquela
oportunidade terdo condi¢fes de jogo.

§ 14° - Cabe a organizacgéo indicar quaisquer jogos para fotos, flashes ou transmissdes de televiséo, radio ou
qualquer outro tipo de veiculo de comunicagéo e divulgagéo, ndo cabendo as equipes nenhum tipo de direito de
imagem.

§ 15° - Cada equipe ficara responsavel pelas atitudes antidesportivas das torcidas. Se houver identificagcéo e
comprovacao pela organizagdo, a equipe da torcida infratora sofrera as puni¢des necessarias, definidas pela
organizacao.

Belo Horizonte, 27 de setembro de 2026.



